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Von Anthony Horowitz : The Power of Five: Nightrise  before purchasing it in order to gage whether or not it 
would be worth my time, and all praised The Power of Five: Nightrise: 

KundenrezensionenHilfreichste Kundenrezensionen0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Courtesy 
of Teens Read TooVon TeensReadTooAnthony Horowitz's THE GATEKEEPERS series continues with NIGHTRISE. 
The Old Ones are still a threat to the safety of the world, and the five young gatekeepers are the only ones equipped to 
help.Previously, Matt and Pedro were in Peru attempting to close the second gate. Their attempt failed and Matt was 
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seriously injured. The adventure continues in a new location - Reno, Nevada. A small, rundown theater is hosting a 
performance called The Circus of the Mind. The featured act involves twins named Jamie and Scott. They amaze the 
audience by reading each others' minds. No one seems to know the secret of the trick. Actually, the secret is, there is 
no secret. They really do read minds and not just each others'.Readers will soon guess that Jamie and Scott are the next 
two of the special "five." The problem is how will they learn about their responsibilities and how will they find out 
about the others. When the evil corporation, Nightrise, becomes involved, it is clear that the Old Ones' power still 
reaches around the world.When Scott is kidnapped by Nightrise and taken to an isolated juvenile detention facility in 
the desert, Jamie begins his rescue attempt with the help of Alicia McGuire. She wants inside the prison as much as 
Jamie because she suspects her son has been kidnapped, as well. Nightrise seems to be making it a habit to kidnap 
teens with various "special" abilities. Could they be looking for the five young gatekeepers?Horowitz thrills readers 
with kidnapping, adventures in the present day world, a world 10,000 years in the past, and the dream world Matt 
became familiar with in the first books. There are shape-changers, fire-riders, and mutilated humans to be battled. 
Some might find the story filled with twists and turns a bit confusing, but fans of the earlier books will be pleased with 
the surprises Horowitz has hidden in this new episode. The "to be continued..." ending promises even more surprises 
to come.Reviewed by: Sally Kruger, aka "Readingjunky"0 von 0 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. 
Eher schlechtVon Brainwashed Turanga LeelaIch muss leider auch sagen das die Reihe um THE FIVE mit ab dem 3. 
Band sehr stark nachlt. Matt ist hier nicht die Hauptperson und auch in den darausfolgenden Bnden nicht. (In Band 4 
ist es Scarlet das Mdchenm unter den 5 obwohl ein paar mal geschaut wird, was die anderen gerade tun; und im 
letztemm Band wechseln sich alle ber die Kapitel ab.)Spannung wird in diesem Band meiner Meinung nur in der 
Traumwelt aufgebaut. Ansonsten empfand ich den 3. Band als ausgesprochen langweilig, langatmig und berhaupt 
nicht gruselig.Was in den vorherigen Bnden alles 3 gegeben war. Band 4 war wenigstens wieder gerigfgig besser.2 
von 6 Kunden fanden die folgende Rezension hilfreich. Enttuschend!!!Von YYxxDie ersten beiden Bcher der Power 
of Five Serie waren fantastisch. Doch Nightrise ist Anthony Horowitz schlechtestes Buch bis jetzt.Zuerst einmal ist 
Matt Freeman nicht dabei. Stellt euch vor ihr kauft ein Alex Rider Buch und Alex kommt nicht vor?! Darauf war ich 
nicht vorbereitet da Matt ja bereits in den ertsen zwei Bndern der Protagonist war.Natrlich muss auch der neue 
Hauptcharakter (Jamie) erst herausfinden, dass er zu den Fnf gehrt uns so weiter... . Da wir das alles schon im ersten 
Band miterlebt haben, ist die erste Hlfte des Buches eher langweilig. Der Autor will aber auch etwas Neues schreiben, 
daher wirkt alles sehr gehetzt. Matt hatte ein Buch lang Zeit seine wahre Bestimmung zu erkennen, sich 
weiterzuentwickeln und der Leser hat mit ihm gelitten. Bei Nightrise ist das nicht der Fall. Um die Geschichte 
schneller voranzutreiben, helfen immer irgendwelche Leute Jamie. Es kommt einem so vor als wrde der Autor ihn in 
Situationen bringen aus denen er Jamie nicht mehr rausschreiben kann und somit taucht jemand auf der ihm hilft und 
alles ist erledigt. Nie wird etwas wirklich geplant und verschiedene Mglichkeiten durchdacht. Alles geht zack zack 
zack. Deshalb kommt auch keine richtige Spannung auf da sich alles sehr episodenhaft anfhlt. Jamie wirkt deshalb 
auch sehr blass und schwchlich, 2D artig und es kommt auch zu keiner wirklichen Charakter-Entwicklung.Die 
eigentliche Geschichte wird auch nicht wirklich vorangetrieben. Man erfhrt nur zwei, drei Hintergrundinfos zu den 
Fnf.Da es aber nunmal eine Serie ist muss man es wohl oder bel kaufen. Man kann nur hoffen dass City of the Dead 
besser wird.

KurzbeschreibungNevada, USA. Fourteen-year-old twins Jamie and Scott Tyler are performing a mind-reading act in 
a dingy theatre. But when a sinister multinational corporation, Nightrise, kidnaps Scott, Jamie is left alone and wanted 
for murder. He becomes embroiled in a corrupt presidential campaign and breaks into the American prison system 
before being propelled ten thousand years into the past, where he encounters the other Gatekeepers and witnesses the 
creation of Raven's Gate and the first fateful battle against the Old Ones.KurzbeschreibungNevada, USA. Fourteen-
year-old twins Jamie and Scott Tyler are performing a mind-reading act in a dingy theatre. But when a sinister 
multinational corporation, Nightrise, kidnaps Scott, Jamie is left alone and wanted for murder. He becomes embroiled 
in a corrupt presidential campaign and breaks into the American prison system before being propelled ten thousand 
years into the past, where he encounters the other Gatekeepers and witnesses the creation of Raven's Gate and the first 
fateful battle against the Old Ones.Synopsis Nevada, USA - fourteen-year-old twins Jamie and Scott Tyler are 
performing a mind-reading act in a dingy theatre. But when a sinister multinational corporation, Nightrise, kidnaps 
Scott, Jamie is left alone - and wanted for murder. He becomes embroiled in a corrupt presidential campaign and 
breaks into the American prison system before being propelled ten thousand years into the past, where he encounters 
the other Gatekeepers and witnesses the creation of Raven's Gate - and the first fateful battle against the Old Ones. 


